Základní pravidlo rapid šachu: Partie je záležitostí hráčů, kteří ji hrají. Diváci do ní nesmějí zasahovat. Rozhodčí může zasáhnout, jen když mu to Pravidla FIDE umožňují.

V našem turnaji jsou rozhodčími všichni vedoucí družstev, proto vydáváme tato doporučení.

Časté problémy a jejich řešení

všechna řešení vycházejí z Pravidel FIDE pro rapid šach

1) Během hry se zjistilo, že na začátku byly špatně nastavené hodiny nebo špatně postavené kameny.           Řešení: pokud na nesprávnost hráči přišli během prvních tří tahů, partie se zruší a hraje se znovu (ze základního postavení a s plným časem). Pokud se na nesprávnost přišlo později, musí se v partii pokračovat (byl-li špatně postaven král, není možné dělat rošádu).

2) Během hry se zjistilo, že rozesazení hráčů je nesprávné.        Řešení: Pokud se během zápasu zjistí, že spolu hrají jiné týmy, než by měly, zruší se všechny chybně rozehrané zápasy a hraje se znovu, tentokrát již správně, na plný čas. Pokud se zjistí, že hrají správné týmy, ale mají opačné barvy, než by měly mít dle losování, v partiích se pokračuje. Pokud se zjistí, že nesprávnost spočívá v tom, že v jednom týmu si hráči „prohodili místa“, zkontumují se všechny nesprávně sestavené dvojice v neprospěch týmu, jehož hráči se prohodili. Postupuje se tak, že se sepíší dvojice, které by spolu měly správně (tj. dle soupisky) hrát a následně se porovnají s reálnými dvojicemi.

3) Během partie jednomu z hráčů spadl praporek, ale ani jeden z hráčů si toho nevšiml.  Řešení: Rozhodčí v takovém případě nesmí zasáhnout (stejně tak nesmějí zasahovat diváci). Může rozhodčí upozornit na nemožný tah?     Obecně rozhodčí nesmí na nemožný tah upozornit. Pouze v případě, že jsou oba králové v šachu, nebo stojí na poslední řadě pěšec, má rozhodčí právo do partie zasáhnout.

4) Jeden z hráčů provedl nemožný tah a jeho soupeř toto porušení ihned reklamoval.                         Řešení: Nemožný tah se vrátí a na hodinách se přidají dvě minuty hráči, který nemožný tah nezahrál. V pří- padě, že jde o třetí nemožný tah téhož hráče v téže partii, prohlásí rozhodčí partii tomuto hráči za prohranou.

5) Bílý šel králem do šachu, čehož si černý nevšiml a zahrál další tah (bílý král zůstal v šachu), následně si bílý všiml, že má krále v šachu a ustoupil. Černý nyní reklamuje předchozí nemožný tah.                     Řešení: pokud již zmizela „nepřípustná pozice“ ze šachovnice, nelze nic reklamovat a v partii se pokračuje.

6) Hráč zamýšlel provést proměnu pěšce v dámu, ale nechal na poslední řadě pěšce a zmáčkl hodiny. Soupeř ihned reklamoval nemožný tah.     Řešení: ponechání pěšce na poslední řadě je skutečně nemožným tahem. Proto se bude postupovat dle bodu 4 (přidají se dvě minuty soupeři).

7) Hráč dal soupeři mat, ale než stihl zastavit hodiny, spadl mu praporek.                                               Řešení: partie končí matem, další dění není rozhodující a partie končí výhrou hráče, který dal mat.

8) Hráči spadl praporek, nikdo si toho však nevšiml a v partii se pokračovalo dál.  Pak dal hráč se spadlým praporkem soupeři mat.     Řešení: praporek se dle Pravidel považuje za spadlý až ve chvíli, kdy to soupeř reklamuje. Dokud nikdo nic nereklamuje, hraje se partie dál. Partii tudíž vyhrává hráč, který dal mat. 

9) Jednomu z hráčů zazvonil mobilní telefon, což soupeř komentoval „to nevadí, hrajeme dál“.      V okamžiku, kdy mobilní telefon zazvonil, partie skončila (hráč, jemuž telefon zazvonil automaticky prohrává). Následné chování soupeře nemá na nic vliv. Rozhodčí nyní rozhodne o výsledku druhého hráče (v závislosti na situaci na šachovnici může vyhlásit buď výsledek 1-0 nebo 0,5-0).

10) Toto pravidlo platí jen u turnajů dvojic a jednotlivců: Pokud má hráč na hodinách méně než dvě minuty a je na tahu, může před pádem svého praporku reklamovat remízu tak, že zastaví oboje hodiny (tlačítko stop) a osloví rozhodčího. Uzná-li rozhodčí, že soupeř neusiluje o výhru normálními prostředky nebo, že partii nelze vyhrát, prohlásí partii za nerozhodnou. Rozhodčí může své rozhodnutí odložit, nebo reklamaci zamítnout.  Odloží-li rozhodčí své rozhodnutí, může žadatelovu soupeři přidat dvě minuty času na rozmyšlenou a partie pokračuje pod dohledem rozhodčího - ten své rozhodnutí vyhlásí v dalším průběhu hry nebo po pádu praporku. Jestliže je reklamace zamítnuta, rozhodčí přidá žadatelovu soupeři dvě minuty času na rozmyšlenou. Rozhodnutí rozhodčího je konečné.

11) Nařízení hodin DGT 2000 (stoly 1-6):     Po příchodu ke stolu: zespodu zapneme hodiny, páčka musí být nahoře na straně bílého. Naskočí mód 23, nastavíme postupně 0,25 bílému i černému. Poté nastavíme přídavný čas na tah 0,10 bílému i černému. Po skončení partie hodiny vespodu vypneme.

12)  Nařízení hodin ELCOM (stoly 7-22):        Zjistíme až na místě, ale bude to obdobné.

Otázky si položil a sám si na ně odpověděl dne 21.5.2009  Jaroslav Benák.   Všechny Vás také zdraví.

V Seči 30.5.2009 Jaroslav Hájek, hlavní rozhodčí.

